附件1：
体彩品牌线上营销活动主程序开发项目需求
一、项目内容
体彩品牌线上营销活动主程序，包括用户管理、积分管理、积分兑换、模拟投注（提供：大乐透、排列游戏、顶呱刮、竞猜等体彩主要玩法的在线虚拟投注，投注采用积分形式进行）。合作内容还包括系统日常维护、24小时维护响应及单项目开发12个（形式包括小游戏、多类别H5、小程序等形式），开发类别包括但不限于抽奖类、答题类、灯谜创意类、游戏类、线上抽奖类、投票类等。根据部门需求可重复形式或类型。具体如下：
	
用户管理
	授权登录
	通过微信授权登录
	

	
	用户画像
	通过微信可获取用户资料进行画像（含GPS位置的请求）
	

	
	黑名单
	对指定用户进行黑名单操作
	

	




单项目程序开发类别（全年12个）
	抽奖类
	抽奖类活动含：大转盘、刮刮卡等展现形式
	


系统可对所有活动进行新增、关停、自定义等相关操作。同时提供相应的模块可对活动的效果进行分析（如：参与人数、参与人员画像、参与的时间段统计、参与频率等）。

	
	答题类
	如竞猜类的知识答题等
	

	
	灯谜类
	答对即可获得相关的奖励
	

	
	游戏类
	如：篮球大灌篮（投入篮筐可获得相关的奖励）、足球守门小将（守住指定进球可获得相关的奖励）等类型展现形式
	

	
	榜单类
	时间周期内积分或分享最多的可获取相关奖励
	

	
	





即开类活动及在线试刮
	在线试刮：用户可以用积分兑换即开型彩票在线试刮机会，如中奖，则获得相应的积分奖励。
获得的积分奖励可参与其它活动的参与以及兑换礼品。
奖品兑换分为线上和线下：
1、用户提交兑换申请，如为虚拟礼品，则直接发放并记录；
2、如为实物礼品，采用邮寄或自提形式。
【备注】所有的积分兑换信息，记录完整流程日志。
	

	
	其它类
	如：H5海报宣传等
	

	
模拟投注
	
虚拟投注类
	提供：竞彩、大乐透、排列三、顶呱刮等体彩主要玩法的在线虚拟投注。投注采用积分形式进行
	

	

积分管理
	
积分获取
	签到/分享/在线模拟彩票中积分等渠道
	


积分分为获取和消费，如左侧所示。

	
	
积分兑换
	积分主要用于虚拟投注、参加抽奖等活动和实物兑换（如：积分兑换体彩帽子、兑换体彩T恤等）
	

	
其它功能
	网点申请
	填写相关资料，申请开设体彩网点。
	

	
	广告管理
	广告展示
	

	
	系统管理
	系统基础管理
	



· 二、技术要求
1. 软件要求
· 软件要求采用B/S架构，同时具备开放性，提供完整规范的开放接口，能够满足主流平台和跨平台快速应用开发的需求；
· 软件不仅要满足现在的要求，还应是系统保持的好可扩展性，有利于逐步升级，实现向未来技术平滑过渡；
· 系统应经过完善的设计和充分的测试运行，具备较长时间内连续无故障的运行能力。应选择成熟、稳定、先进的操作系统、数据库、网络协议等，采用高可用性技术，当出现误操作或异常情况时，有良好的系统纠错和恢复能力。
· 系统应提供全面、有效的安全机制。
2. 性能要求
· 系统支持并发数大于1000人；
· 系统无故障运行时间大于3000小时；
· 系统故障恢复时间小于4小时；
三、其它要求
1. 人员配置
项目整体期间配置3个后端程序+1个前端+2个设计。
2. 良好的效率
有在市级活动开发下的经验，保证整体项目的运行效率。同时在设计之初就把效率作为一个重要指标。
3. 开放的架构
业务系统分层设计，将各种功能按照分类分别封装在不同的模块中。提供相应的接口支持。
本平台构建时着重考虑以下因素：
· 必须保证大并发下的稳定性；
· 必须保证系统的高容错能力；
· 系统应具备负载均衡能力；
· 数据存储的安全（集中存储、异地备份）；
· 系统应能方便扩展、升级；
· 必须保证业务的安全性。
4. 方案量身定制
根据客户的具体需求从头设计系统，保障系统的健壮性以及稳定性。杜绝基于网上现有代码上的简单调整。该系统是终身可持续使用的系统，系统架构预留丰富的二次开发需要的接口，用于降低后期二次开发的成本。



















